Регламент проведения командной гонки «Ночное ориентирование»
1. Общие положения
1.1. «Ночное ориентирование» — это ежегодная командная гонка с элементами спортивного ориентирования.
1.2. Организатор соревнований самостоятельно определяет расположение контрольных точек (КП) на местности, их количество и местоположение.
1.3. На дистанции предусмотрены как правильные КП, так и ложные КП. Информация о количестве ложных КП участникам не сообщается.
2. Участники
2.1. К участию допускаются команды численностью не менее 2 человек.
2.2. Каждый участник должен быть в экипировке, соответствующей погодным условиям и требованиям безопасности (налобный фонарь, спортивная одежда, светоотражающие элементы и пр.).
2.3. В целях безопасности к старту допускается не менее 20 команд. Если заявлено меньшее количество команд, организатор имеет право перенести или отменить гонку.
3. Время проведения
3.1. Старт общий, в 19:30.
3.2. Контрольное время финиша — 21:00.
3.3. По решению организаторов может быть предоставлено дополнительное время, но не позднее 21:30.
3.4. Результаты команд, не вернувшихся до 21:30, не засчитываются.
3.5. Гонка считается завершённой после финиширования первых трёх команд, собравших максимальное количество правильных КП и показавших лучший результат.
4. Условия прохождения дистанции
4.1. Задача команды — за установленное время собрать как можно больше правильных КП.
4.2. Команда должна вернуться на финиш в полном составе.
4.3. Фиксация прохождения КП осуществляется компостером в карточке или на карте, выданной команде при старте.
5. Подведение итогов
5.1. Побеждает команда, собравшая наибольшее количество правильных КП.
5.2. При равенстве количества правильных КП места распределяются по меньшему итоговому времени (фактическое время + штраф за ложные КП).
5.3. Итоговый протокол формируется после финиширования первых трёх команд, удовлетворяющих критериям победы.
6. Штрафы
6.1. За взятие ложного КП начисляется штраф +10 минут.
6.2. Итоговое время команды = фактическое время + штраф за ложные КП.
7. Ограничения
7.1. Команда, финишировавшая после 21:30, исключается из итогового протокола.
7.2. Нарушение правил честной игры (например, разделение команды, отметка за другого участника) влечет дисквалификацию.
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